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Obrigada pela partilha!!! Parece que sim, tem uma cooptacao da nossa
capacidade de sentir nesse contexto. Essa é uma das lentes que nos
permite enxergar o motivo das longas filas que se formam na frente
dos centros de compras durante a pandemia, ou mesmo as noticias
que nos chegam sobre grandes festas realizadas no final de semana
com pessoas relativamente famosas, ou ao passo de se tornarem
famosas. Ha sim um modelo, uma corformagao do corpo a
determinados padrdes que ligam diretamente o desejo & anestesia. Se
a arte esta relacionada a percepcao pelos sentidos, como na nogao de
aistesis, ela se torna um grande campo de ativacdo de outros caminhos
cognitivos, reverberando na produgao subjetiva (ndoc me lembro se
esse termo, producdo subjetiva, ja ndo foi questionado diante dos
estudos que revelam que se trata de algo relacional, em constante
movimento de coengendramento e tals, mas acredito que me
entendem quando trago esse termo, ndo?). O quadro da Suely Rolnik
que vocé expde é facilmente transportavel ao territorio da produgao
artistica, dessa que se implica politicamente, ou seja, que tem
consciente a incidéncia de suas agdes na dimensao coletiva, Por isso
também a arte, essa provocadora da percepgdo, que cava outros
caminhos cognitivos, é tao abafada por governos, principalmente os
mais conservadores, pois ela desloca a compreensdo e ameaca aquilo
que se quer estatico. 1022

Sobre os jogos, € muita coincidéncia, tenho realizado esses encontros
para jogar dicionario e stop desde o inicio da pandemia. Outro dia,
inclusive, fiz uma publicacao na internet convidando pessoas mais
distantes do meu convivio na tentativa de alimentar nossa alegria no

encontro. A rede tem se expandido. Ndo conheco o jogo da cidade
dorme. Vocé poderia me ensinar? Ja vou aderir & proposta do grupo de
figurinhas também. Mas ai seguiria alguma classificacdo do tipo:
figurinhas fofas, figurinhas censuraveis no grupo da familia, figurinhas
sem graca, figurinhas muito bagaceiras, figurinhas acertivas, e ai vai.

'j vamos combinar de jogar juntes!

O jogo da cidade dorme eu vou mandar um audio explicando. Quanto
ao grupo de figurinhas, eu ndo tenho usado nenhum critério de
classificacdo. A primeira figurinha que for enviada vai estabelecer
algum tipo de comunicacéo, a ideia é jogar com isso, falar a partir do
que cada figurinha traz de matéria. Tem um funcionamento meio
MO_AND, usando a figurinha como material. 1301
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Vocé
& vamos combinar de jogar juntes!
O jogo da cidade dorme eu vou mandar um audio explicando. Quanto ao

grupo de figurinhas, eu ndo tenho usado nenhum critério de classificaca...

v

Hummm, critérios emergentes é uma boa também.
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Jogo do Dicionario: O jogo do dicionario funciona assim: uma pessoa
escolhe uma palavra que nao seja muito usada, cada pessoa do grupo
cria uma definicdo para a palavra. A pessoa do grupo que tem acesso a
definicdo do dicionério recolhe os significados inventados e os
apresenta para o grupo, incluindo a definicdo correta. Ha entao uma
votacdo na qual as pessoas escolhem a definicdo que acreditam que
seja a do dicionario e ndo podem votar em sua prépria definicdo. Quem
acerta ganha pontos e quem recebe votos pela sua definigao também
ganha. 1023

Jogo do Stop: O jogo dos Stop tem varias modalidades. Vou explicar a
mais basica. O grupo de participantes define previamente quais sao os
elementos que estardo no jogo de colecao de palavras, por exemplo:
nome de fruta; marca de carro; tipo de prato de comida; nome de
cidade, etc. Cada pessoa deve fazer uma espécie de tabela com espaco
para a insercao de palavras abaixo de cada elemento. O grupo deve
sortear uma letra do alfabeto que definird qual sera a inicial das
palavras de cada elemento escolhido. Por exemplo, letra "C": uma fruta
que inicia com essa letra, uma marca de carro, um tipo de prato, o
nome de uma cidade, e assim sucessivamente. Assim que se tem a letra
definida as pessoas participantes devem iniciar sua lista de elementos.
Quem terminar primeiro a lista diz: Stop! e todes es demais jogadories
devem interromeper o que estdo fazendo. Ganha ponto quem tiver
maior numero de palavras validas com cada letra sorteada. Também
tem uma informacao que pode pontuar mais: a pessoa que consegue
escrever palavras que nenhuma outra escolheu para escrever, por
exemplo "B": banana. Se duas pessoas escreveram banana e uma
pessoa sO escreveu bergamota a pessoa que escreveu bergamota
pontua mais que as que escreveram banana.

Jogo de adivinhacao a partir de perguntas: E um dispositivo que

permite jogar varios jogos de diferentes.

Variagao 1: uma pessoa pensa em algo (pode ser qualquer coisa) e as
outras pessoas investigam o que a pessoa esta pensando por meio de
perguntas. A pessoa s6 pode responder com sim, ndo ou indiferente.

Cada pessoa que esta tentando adivinhar s6 pode dar dois palpites, se
ela errar os dois, é eliminada. Ganha o jogo quem adivinhar o
pensamento. 1027

Variagdo 2: Uma pessoa conta uma historia. Por exemplo: "um homem
foi a um restaurante e pediu um prato de gaivota crua. Assim que



terminou de comer, foi até um precipicio e suicidou-se”. As pessoas
entdo comecam a fazer perguntas para descobrir o que aconteceu.
Quem narrou a historia sé pode responder com sim, néo ou indiferente.
Quando alguém conseguir narrar exatamente o que aconteceu na
historia termina o jogo. Existem aplicativos com histérias prontas, mas
sugiro a invengao de suas proprias historias. 1028
Variagdo 3: Es jogadories escolhem celebridades. As celebridades séo
trocadas para que as pessoas nao saibam qual celebridade receberam.
Cada pessoa cola na testa o nome da celebridade recebida para que
outres participantes possam ver. A cada rodada cada pessoa faz uma
pergunta sobre a celebridade que esta colada na testa e as outras
pessoas respondem com sim ou ndo. E possivel fazer trés palpites sem
ser eliminade. Ganha quem acertar primeiro, mas outres participantes
podem continuar jogando até que todes adivinhem as suas

celebridades. 10:28 W



